SECUENCIA DIDACTICA:
“TRANSFORMAR CHISTE EN COMIC”



TRANSFORMACION DE UN CHISTE EN UN COMIC

1.- JUSTIFICACION

El comic es uno de los textos que mas aree € interés de los nifios por esa
mezcla de dibujo y texto que lo hace tan ameno, por este motivo le dedicamos una
secuencia didéctica bimensua durante € curso, permite ademas trabgar muchos
aspectos dd lengugje escrito, sobre todo € tema de la puntuacion.

Hemos probado a redizar la secuencia de diferentes maneras y quizés la més
completa ha sdo la de inventar un personge a que después de describir y ambientar les
hemaos inventado una historia, la cud hemos transformado en comic. Es una secuencia
muy completa en la que ademés ddl comic se trabgan € texto descriptivo, la narracidn,

Pero nuestro deseo de no hacer sempre lo mismo, por un lado, y la complgidad
de la secuencia anterior por otro, nos ha llevado a pensar este afio en una secuencia ago
menos complga en la que igudmente se andizaran todas las caracteridticas dd comic
como texto y surgié la idea de trandformar un chigte en un comic, actividad que
redizamos € afio pasado de manera muy puntud y de la que vimos se podia sacar
bastante partido.

A diferencia de la de inventar nosotros € personge, esta secuencia es menos
complga, ya que la historia se nos da inventada, lo que la hace més asequible para un
primer acercamiento a trabgjar con este enfoque, tanto en € caso de profesores que
empiezan, como de dumnos que hasta ese momento han trabgado € lenguge a través
del libro de texto, que era nuestro caso concreto.

2.- DESCRIPCION DE LA SECUENCIA
Previamente d comienzo de la secuencia pedimos a los dumnos que trgeran d
menos un comic cada uno a clase, con lo que incrementamos € nimero de gemplares
que tenemos.
Seredizan digintos tipos de actividades de lecturay andisis de texto:
- Leer cadauno una historietay contarla después alos comparieros
Leer todos, diferentes higtorias de un mismo personge y andizar cdmo es ese
personge
Lectura en voz dta dd profesor sn ensefiar los dibujos, para andizar la
importanciadd dibujo en € comic.
Andizar en pargas lo que encontramos en un comic y hacer una puesta en
comun de la que sacaremos una larga lisa de cosas que hay en un comic para
poder trabgarlas y utilizarlas cuando nosotros escribamos @ nuestro.
Buscamos onomatopeyas e inventamaos agunas nuevas.
En la clase de atidica ademas de andizar los dibujos del comic: expresion de la
caa de los personges, movimiento, planos, construimos un mufieco articulado
de frente y de perfil que nos drviera de modelo a la hora de dibujar nuestros
persongjes
Parddamente cada nifio fue buscando un chiste para su comic, los contébamos y
veiamos S eran adecuados para este trabgo, asi cada uno acabd teniendo su chiste
paratransformar.



Después cada uno prepard un guidn con € nimero de vifietas a utilizar, los
Sgnos cindlicos que serian necesarios y las onomatopeyas que podria utilizar, asi
como € didogo que pondriaen € comic.

Una vez hecho todo esto cada nifio de forma individud hizo su cdmic. Se
realizaron las correcciones necesarias y se coloreo

Con todos los comic de la clase se hizo un libro de comic que pasd a formar
parte de la biblioteca de aula.

ASPECTOS QUE SE TRABAJARON
El didogo directo e indirecto y la transformacion de uno en otro.
Tipos de letra
Los sgnos de puntuacion, especidmente guion y signos de admiracion e
interrogacion.
Bocadillos. Tiposy uso.
Onomatopeyas.
Signos cinéticos.
Lengugje ord: como contar un chiste.
Tipos de planos “fotogréficos’.
El dibujo de lafigura humana de frente y de perfil. Proporciones.
Dibujo de movimiento. Diversas técnicas.

CONCLUSIONES

Ha sido una secuencia muy motivadora tanto para los nifios como para nosotros,
gue nos ha permitido aprender mucho sobre @ comic y ademas reirnos un monton.
Ha sdo tanta la avadancha de chistes y todos tenian tantas ganas de contarlos que hemos
puesto en marcha un “chistero” un cuaderno que rotativamente se van llevando a casa 'y
en € que cada uno escribe su chistey d diasiguientelo lee en voz dtaen laclase.



